Fran krav till design - skapandet av en armatur
av Morten Hove Lasthein, AART Designers

Nar morkret faller, tands belysningen i
stader och orter. Sa har det varit under lang
tid och med hjalp av el i mer an hundra ar.
Ofta marker vi inte av det. Ljuset finns dar
och vi tar det for givet. Men detta lysande
och vagledande omgivande ljus har en lang
historia med manga tekniska utvecklingar
och nya, innovativa insatser. Bland det
senaste dar designprocessen for SPACE-
armaturen, som ar amnet for den har
artikeln.

SPACE

Mal och Process

| ett nytt designprojekt dar det viktigt att
definiera malet och det basta sattet att na

dit. Om det finns ett tydligt mal ar processen

ofta ganska enkel. Om det ar oklart var man
kan hitta I6sningen maste processen vara
mer oppen. | manga fall kommer du att
befinna dig nagonstans daremellan. Men i
processen med att utveckla SPACE-
armaturen var vi definitivt i den knepiga
anden av raden. Bade pd grund av vara
manga krav och idéer kring produkten, och -
inte minst — pa grund av en hog
ambitionsniva.

SPACE - new luminaire

AART Designers och Focus-Lighting har
utvecklat ett antal exteridra park- och
gatubelysningsarmaturer tillsammans. Olika
armaturer med eget funktionsomrade - fran
parker och torg till lokala vagar och
motorvagar. En gemensam podng ar dock
hoga krav pa belysningskvalitet, hallbarhet

och design. Den senaste produkten i raden ar

SPACE. Den borde mota en vaxande
efterfragan, hemma och utomlands, pa en
effektiv, ndgot voluminos,
rotationssymmetrisk parkarmatur med ett
tilltalande visuellt utseende. En armatur Tor
att dverbrygga spannvidden mellan ldaga och
hoga stolpar, dvs. ljuspunktshojder fran tre
till sex meter.
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Fig. 1: En viktig aspekt i utvecklingen av SPACE var att ta LED-tekniken ett steg langre och 6ka den lilla
belysningspunkten till ett stort och bekvamare belysningsomrade. Detta uppnaddes genom att kombinera

direkt, indirekt och avblandat ljus.
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Dessa hojder erbjuder mdjligheter till ganska
breda ljusfordelningar, vilket ar vasentligt for
avstandet mellan stolparna. Det 6ppnar upp
fOr planering och optimering av antalet
ljuspunkter. Slutligen paverkar antalet
ljuspunkter projektkostnaden direkt, vilket
ofta ar en avgorande faktor.

Ljuskvalitet

En annan avgtrande faktor ar som namnts
ljuskvaliteten, som i hog grad paverkas av
ljusfordelningen. Fokus ligger ofta pa en
jamn fordelning av ljuset pa marken eller
andra ytor. Gatubelysning kraver i princip
enhetligt ljus med sa sdmltsa Bvergdngar
mellan ljuspunkter som mojligt. Berakning av
jamnheten kommer att involvera
ljusfordelningsegenskaperna saval som
ljuspunktshojd och avstand mellan stolparna.

Ljuskomfort

Generellt kan man saga att ju narmare
marken armaturen ar och foljaktligen
siktlinjen, desto mer uppmadrksamhet bor
laggas pa belysningskomforten. Den
upplevda obehagsblandningen kan vara en
utmaning pa manga satt. Forutom att det ar
obehagligt att uppfatta, kan
obehagsblandning vara mycket farligt i
trafiken. Darfor ar det hogst relevant att titta
pa denna fraga; en fraga som inte har
minskat i betydelse i ach med LED-tekniken.

LED och Blandning

Den stora fordelen med lysdioder jamfort
med tidigare ljuskallor ar sarskilt deras laga
energiforbrukning. Som ofta ar fallet nar man
vander sig till ny teknik finns det nya
utmaningar att hantera, och nar det galler
LED ar obehagsblandning en av dem.
Lysdioder ar extremt ljusstarka pa grund av
sin lilla storlek och kraftfulla ljus. En riktigt
hard kontrast p& ogat. Att styra och tamja
lysdioder for att gbra dem mindre blandande
kan vara en svar men inte desto mindre viktig
och foljaktligen ganska spannande utmaning
att hantera.

Ett valkant historiskt exempel pa att arbeta
med blandningsfragan ar PH-lamporna av
danska designern Poul Henningsen. | dessa
konstruktioner ar ljuskallan nastan helt
avskarmad, och framst reflekterat ljus sands
ut. Detta resulterar i ett mycket bekvamt och
vanligt ljus for ogat. En installning till ljus som
kanske ar sarskilt uppmarksammad i de
nordiska landerna och den skandinaviska
designtraditionen. Nackdelen ar paverkan pa
verkningsgraden, pa grund av att det direkta
ljuset stoppas och tappar effektivitet i
reflektionerna. Om du vill arbeta med nagon
form av reflektion och avblandning ar det
viktigt att hitta balansen dar forhallandet
mellan energiforbrukning och effektivitet
fortfarande ar acceptabelt.

Ljusfororening

Onskan att uppleva "Dark Sky” och fa se
stjarnorna har satt allt storre fokus pa
ljusfororeningar. Detta har gett upphov till
riktlinjer for emission av ljus till himlen istallet
fOr till marken. | detta sammanhang
fokuserade vi pa att avskdarma ljuset och
anvanda energi "i ratt riktning". | princip ska
armaturen rikta sa mycket ljus som maojligt
nedat mot marken; eller atminstone i den
riktning dar ljus kravs.

Smart City

Med tanke pa energiforbrukningen och att
garantera en framtidssaker 18sning, ville vi
implementera Smart City-funktioner i
armaturen. Bade tekniskt och fysiskt var det
vasentligt att utveckla en bra och
genomforbar plattform for detta andamal.
Det handlar om tradlgsa natverk och sensorer
for ljusstyrning, dataloggning mm.

Hallbarhet

Sist men inte minst ville vi utveckla en hallbar
produktdesign med avseende pa material,
konstruktion och kostnad. En optimerad
anvandning av material, enheter som ar
separerbara for ateranvandning eller
atervinning, men framfor allt — och en central
punkt inom hallbarhet — en smart och robust
design som haller i manga ar.

INILHIIT-SNJI0L



SPACE pa 4 meters stolpar. Rorelsesensorer dar monterade nedat och pa armaturtaket syns Zhaga-sockeln for
framtida montage av sensor for kommmunikation. Foto: Jesper Blaesild

Fakta om SPACE armaturen:

Symmetrisk eller asymmetrisk ljusfordelning
Ljusstyrka: 1000-6000 lumen
Fargtemperaturer: 2700, 3000 eller 4000 K
Fargatergivning: min. 80 Ra

@60 eller @76 mm stolpar

Alternativ for Smart City-socklar upp/ner
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SPACE ar designad med symmetriskt eller asymmetriskt ljus och de tva varianterna ar nastan identiska - bade
med och utan tand belysning. Rendering: Focus Lighting AS

Ny Belysningsprincip

Med tanke pa alla de krav, parametrar och
ambitioner som namns, bestamde vi oss for
att utveckla en helt ny belysningsprincip for
SPACE. Vi forstkte ta LED-tekniken ett steg
langre och utmana bl.a blandningsfragan.
Vart mal var att 6ka den lilla
belysningspunkten till ett stort och
bekvamare belysningsomrade genom att
kombinera direkt, indirekt och avblandat ljus.
Ett ambitiost mal, som fick oss att fortsatta
utvecklingsprocessen pa det mer dppna satt
som beskrivs i borjan av denna artikel.

Inifran och Ut

Det ar rimligt att saga att fram till nu var
processen i forsta hand en "inifran och ut
design”. Vi tittade pa prestanda och hur man
uppnar det tekniskt. Enligt min mening ar
armaturdesign valdigt speciell och
fascinerande pa grund av att en stor del av
produkten inte dr den fysiska designen, utan
det resulterande ljuset.

Men saker tillhor varandra och kan inte skiljas
at. Det ar viktigt att de interagerar och stottar
varandra for att fungera p& basta satt. Ljus
maste kontrolleras och hanteras for att fa
den spridning som kravs. Dessutom ar
armaturen inte alltid tand, och den maste
vara tilltalande for 6gat dven nar ljuset ar
slackt.

Utifran och In

Foljaktligen vande vi processen och sag pa
armaturen som en "utifran och in design”.
Sett utifran med ljuset paslaget - som pa
natten, och med ljuset avstangt - som pa
dagen. Ganska olika uttryck beroende pa tid
pa dagen och natten samt tid pa aret.



Design och Form

Vi borjade vaxla designprocessen mellan den
yttre formen och den inre ljusgeometrin. Den
nedre delen av skarmen ar genomskinlig och
avslojar tydligt den inre ljusgeometrin. Var
uppgift var alltsa att forma alla element sa
att de samspelar i harmoni i en tilltalande
design, tillsammans med att sdkerstalla de
basta ljusegenskaperna. Vi gjorde justeringar
under hela processen och testade deras
effekt pa de olika, interagerande ytorna. Ofta
i en blandning av visualiseringar,
ljussimuleringar och fysiska tester i vart
ljuslabb. Vi fick ny kunskap och gjorde nya
justeringar, tills vi antligen nadde vart mal.
En stor skal med krav, reflektioner och
inb6rdes paverkan och bindningar, som ska
hamna i en enda, integrerad och effektiv
design.

Designuttryck

Losningen ar ett designuttryck som bestar av
ett antal mer eller mindre upplysta ringar och
cirkulara element som samverkar for att
bredda ut ljuset. En sammanhangande
konstellation med ett elegant och dynamiskt
uttryck av flera lager och upplevelser — bade
dag och natt. Och allt inkapslat i en
minimalistisk, precis och harmonisk design.

Klassisk och Samtida

En design som kommer att kannas igen i
vdlkanda historiska referenser tillsammans
med att Iagga till nya aspekter som pekar
framat. Om du kliver bakat eller ser
armaturen pa avstdnd s& passar den tyst och
naturligt in i bade klassiska och moderna
miljoer. Armaturens primara funktion ar att
belysa omgivningen, utan att nddvandigtvis
dra till sig uppmarksamhet, detta ar en viktig
parameter. Av samma anledning kommer
designen att tilldta manga armaturer efter
varandra, som till exempel langs gator och
vagar.

Flexibilitet via Form

Armaturens design ar formad pd grund av
armaturens storlek. Vi forstkte gora en
design lamplig for en relativt stor spannvidd
av stolphojder, utan att det upplevdes for
stort pa laga stolpar eller for litet pd hoga
stolpar. Tack vare den horisontella,
linsliknande huvudformen kommer
armaturen att se smal och latt ut pa laga
stolpar dar siktvinkeln ar 1&g. Pa hoga stolpar
kommer armaturen att se ganska cirkular och
mer volumints ut pa grund av den 0ppna
siktvinkeln. Detta resulterar i en stor grad av
flexibilitet dven i komplexa belysningsprojekt
som kraver samma designuttryck. Det
faktum att en enda armatur har en sa bred
spannvidd, hogt och lagt, gor den dessutom
mycket héallbar i de férenklade och
optimerade produktions-, inkdps- och
driftprocesserna.

En Design

Mojligheten att behalla samma designuttryck
i belysningsprojekt stods av majligheten att
vdlja olika lumenpaket, d.v.s. armaturens
ljusstyrka. Du kan anvanda samma armatur
och design aven med olika krav pa ljusnivaer i
samma projekt. Detsamma galler designen
av de senaste SPACE-varianterna med
asymmetriskt ljus. De ar nastan identiska
med den ursprungliga SPACE med
symmetriskt ljus. Detta har varit en viktig del
for att nd malet om en stark designidentitet
over funktioner och krav.

Vision

Allt som allt en vision att utveckla belysning
av hog kvalitet och komfort, stddja och berika
manskligt liv och aktivitet, samt bidra till

saker trafik och skapa attraktiva och
bekvama stadsrum — ddrav namnet SPACE.
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